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Felipe Charello
Estou a procura de uma colocação no mercado de trabalho. 
Não contenho muita experiência, mas sou uma pessoa proativa, de fácil aprendizado. Estou em fase
de estudo para aperfeiçoamento em uma determinada área, mas estou aberto a novas
oportunidades.
Me coloco a disposição para treinamento e entrevistas.

HABILIDADES E COMPETÊNCIAS
Educação no atendimento ao público
Cortesia e simpatia
Boa comunicação oral e escrita
Bom relacionamento e comunicação com colegas e clientes
Conhecimento de sistemas de caixa
Facilidade para cálculo de troco
Agilidade na realização das tarefas diárias
Dinamismo para realização de tarefas simultâneas

Julho 2023 - Agosto 2023
Atendente de Balcão, Brava Promo, shopping Mueller, Curitiba, PR

Em uma arena de jogos eu ficava responsável por auxiliar crianças que nunca haviam
jogado, mas que ainda queriam ter essa experiência.
Atendimento de clientes no balcão da loja, apresentando as opções de produtos
disponíveis e descrevendo as vantagens de cada um, de forma a impulsionar as vendas.

Novembro 2022 - Maio 2023
Engenheiro de impressoras 3D, 2S Genius, Curitiba, PR

Geração de peças em 3D como produto pedagógico

Endereço

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL

Bacharel: Jogos Digitais PUCPR - Pontifícia Universidade Católica do Paraná, Curitiba
03/2023 –11/2026

Desenvolvimento de jogos digitais para diversos meios (Consoles, computadores e mobile).
Utilizando programação para criação de mecânicas.
Animação para visual do jogo.
produção sonora de efeitos especiais (SFX) e músicas

FORMAÇÃO ACADÊMICA

Curso de Desenvolvimento de sistemas - Colégio SESI Celso Charuri
Concluído em março de 2022;
Desenvolvimento de habilidades em HTML, CSS, JavaScript e C# para criação de websites
e softwares.

Curso de Inglês - Wise up teens
Concluído em setembro de 2022;

CERTIFICADOS

Idiomas

Língua materna
Português:

Inglês:

Linguagens de
programação

C1

Avançado

Espanhol: B1

Pyhon;

Java script;

Lua;

GML(produção de jogos);

C#(produção de jogos);

CSS;

C++.

Intermediário

Engines
dominadas
GameMaker;

Unity;

Unreal Engine;

Construct (prototipação)
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